
  
  
  
  
  
  

 
  

 
 )مقدماتي( 3DS MAX I: نام دوره 

  ساعت 36:  مدت زمان
  تجسم سه بعدي - Windows: پيشنياز

  
  (snap)ايجاد جهش  -(Primitives)ترسيم با استفاده از  - 3DS MAXآشنايي با محيط  •
• Object aligning -  ايجاد جسم تركيبي(Boolean)- (Data Flow)  در(3DS MAX) 
• Transforms Modifiersكار با اجسام دو بعدي  -، تعامل ايندو(Splines) 
 هاي مربوطه Deformationو  Loft -(Splines)ساخت اجسام سه بعدي بوسيله  •
 Atmosphereدوربين و  -نورپردازي و نور حجمي –) Reytraceكامل به جز (جنسيت پردازي  •

 
  )مياني( 3DS MAX II: نام دوره 

  ساعت 36:  مدت زمان
  3DS MAX I: پيشنياز

  
  (Key framing)آشنايي با  - فريم -مفاهيم اوليه زمان •
• (Controllers)  غير وابسته -اعم از وابسته [و نحوه تنظيمات آن[ 
 (Dynamics)آشنايي با  -(Particles)آشنايي با  – (Space warps)آشنايي با  •
 )Video Postاستفاده از (افكت هاي تصويري  •
 و دوربين  تكنيكهاي متحرك سازي اشياء •
• Advance Lighting- Mental Ray - Reactor 
 

  )پيشرفته( 3DS MAX III: نام دوره 
  ساعت 36:  مدت زمان

  )انييم( 3DS MAX II: پيشنياز
  

   (Cage/Skin) يا(Section/Surface - NURBS-Patch grids-NURMS مدلسازي با سيستمهاي   •
 براي متحرك سازي (Skin)و استفاده از  (Bones) آشنايي با توانائيهاي •
  Character Studio (4.0)آشنايي كامل با  •

  كنترونيك –شركت تكنولوژي الكترونيك و سيستم هاي كنترل 
 )بخش آموزش(


